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Corel Photo-Paint 12
Photo-Paint starten
€ Meniipunkt . ALLE PROGRAMME — 1= ——

CORELDRAW GRAPHICS SUITE 12 — COREL
PHOTO-PAINT 12 aktivieren
@ |m gedffneten Dialogfenster
WILLKOMMEN BEI COREL PHOTO-PAINT
den Eintrag Neu @ anklicken
@ Mit der Schaltfliache BiLb HOLEN @
kénnen Sie Bilder und Graphiken
direkt vom Scanner oder der
Digitalkamera holen
Im Dialogfenster NEUES BILD ANLEGEN

6

die gewiinschten Einstellungen
vornehmen und mit Ok ® bestatigen

=1

B — > ‘

© Hochformat ) Querformat B Neu et varwanisk
rete: 1,0
- 20 ©

Asfomng: 72 v 0P1
= Bild holen CorelTUTOR
erstellen i <
i Erabider: Kicken Sie auf eine Grafik um zu beginnen...

BidgroBe: 531 KB
erfugbares ¢: 18950038

7] Diesen Bidschirm beim Start anzeigen Wi g oom

Das Anwendungsfenster

id  Effekte  Maske  Objekt Fil

! awaalxa&lmmlaql on - 2| 4@
2 | voss [ @ &3 rooks

SO0W»N WO oE

N 4

BRLTE

@

Dateigrabe: 140 KB ~ | Kicken Sie 2ur Auswahi auf ein Objekt.
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Die Bedienelemente

Mendlileiste @ Uber die Mendiileiste kann der gesamte Befehlsumfang von
Corel Photo-Paint 12 angesteuert werden
@ Einzelne Meniipunkte kénnen auch iber
Tastenkombinationen angesteuert werden
Symbolleiste @ Uber die Symbolleisten kénnen haufig bendtigte Befehle
durch einfachen Mausklick angesteuert werden
Hilfsmittelpalette @ Das jeweilige Hilfsmittel wird durch Anklicken aktiviert
@ Beinhaltet das Hilfsmittelsymbol (iber eine dreieckige
@YPw Markierung, weist das darauf hin, dass ein Untermenii
geodffnet werden kann
PAIHlanmI T @ Durch Zeigen mit der Maus auf das Symbol wird das
=L Untermeni gedffnet
@ Desweiteren wird der Name des Hilfsmittels und der
Hilfsmittelbuchstabe angezeigt
@ Die Einstellungen fiir das jeweilige Hilfsmittel werden in der
EIGENSCHAFTSLEISTE festgelegt
Eigenschaftsleiste @ Die Eigenschaftsleiste wird standardmaRig unterhalb der
— EnvetenerOF ; = Symbolleisten angezeigt
Wwan O 1 @ ¢ “| | @ Eswerden nur die Symbole eingeblendet, die fiir die aktuelle
Eigenschaftsleiste: Hilfsmittel ‘Fallung’ =) Aktion bendtigt werden
83 |Fotrs ()0 B @ &P |roren: 0 = | 10 @ Durch Klicken auf das nach rechts weisende Symbol in der
Eigenschaftsleiste werden alle Symbole eingeblendet
Andockfenster @ Spezielle Funktionen zur Arbeit mit Corel Photo-
S e Paint finden Sie in den Andockfenster -13
o @ Uber den Meniipunkt FENSTER — ANDOCKFENSTER o
.E] EaE konnen die entsprechenden Andockfenster jco:
(10 ) eingeblendet werden i
EI:eZb—sadﬁereFarben @ Werden mehrere Andockfenster gleichzeitig @
a5 aktiviert, werden diese Uibereinander gestapelt g
L @ Uber ein eingeblendetes Register kdnnen diese dann g
durch Anklicken angezeigt werden *
@ Uber die Schaltfliche [*] oben links im 4
Andockfenster, konnen die Andockfenster temporar §
ausgeblendet werden
Farbpalette @ Farbpaletten werden iiber den Meniipunkt FENSTER —
T FARBPALETTEN angezeigt
= 2 @ EINSTELLEN DER VORDERGRUNDFARBE:
das Farbfeld mit der linken Maustaste anklicken
- @ EINSTELLEN DER FULLUNGSFARBE:
das Farbfeld mit der rechten Maustaste anklicken
! @ EINSTELLEN DER HINTERGRUNDFARBE
das Farbfeld mit der linken Maustaste bei gleichzeitig
gedriickter - Taste anklicken
Statusleiste @ wird am unteren Fensterrand angezeigt
@ Meniipunkt FENSTER — SYMBOLLEISTEN — STATUSLEISTE
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Hilfsmitteliibersicht
Hilfsmittel Funktion
- € Mit dem Hilfsmittel [t} OBIEKTAUSWAHL k&nnen Objekte markiert
g werden

@ Mit dem Hilfsmittel [ MASKENANDERUNG kénnen Sie Objekte
skalieren, drehen und neigen

@ Das Hilfsmittel Maske dient zum isolieren bestimmter

Qo3 e & #5H ‘ Objektbereiche

@ Die Hilfsmittel &1/ ©] RECHTECKMASKE / ELLIPSENMASKE dienen zum
Maskieren quadratischer, rechteckiger / runder, ovaler
Objektbereiche

@ Mit dem Hilfsmittel || FREIHANDMASKE werden Objekte maskiert
die keine oder nicht ausschlieflich gerade Linien besitzen

@ Das Hilfsmittel =] LassomAske dient zum maskieren von
Freihandlinien und Liniensegmenten

@ Das Hilfsmittel [#] MAGNETISCHE MASKE bildet Masken auf Grund
von Kontrastunterschieden

@ Das Hilfsmittel |#| ZAUBERSTAB erstellt Masken auf Grund gleicher
oder dhnlicher Farben

@ Das Hilfsmittel || PINSELMASKE werden die Masken durch
einfaches malen erzeugt

@ Das Hilfsmittel BESCHNEIDEN dient zum beschneiden von Bildern
ﬁ @ Es kdnnen nur gerade Linien geschnitten werden

@ Mit dem Hilfsmittel ® Zoom kann die Darstellung eines Bildes

P Y vergroRert / verkleinert werden

© Mit dem Hilfsmittel |2/ SCHWENKEN kann der Darstellungsbereich
verschoben werden

. © Mit dem Hilfsmittel PIPETTE kann die Farbe

)) eines Objektes / Objektbereiches ermittel
werde

@ diese Farbe kann dann den mit dem
Hilfsmittel Malfarbe Gbertragen werden

@ Mit dem Hilfsmittel RADIERER wird die
- Farbe eines Bildbereiches durch die
eingestellte Hintergrundfarbe ersetzt

@ Mit diesem Hilfsmittel kann Text erstellt und bearbeitet werden

A
@ Mit dem Hilfsmittel > ROTE AUGEN ENTFERNEN kann der rote Augen
b Effekt bei Portrataufnahmen entfernt werden

© Mit dem Hilfsmittel ”” KLONEN kdnnen Kratzer und Staubpartikel
aus gescannten Bildern entfernt werden

@ Mit dem Hilfsmittel #/ RETUSCHENPINSEL kdnnen
UngleichmaRigkeiten ausgeglichen werden
Das Hilfsmittel stellt einen Weichzeichner dar
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@
Qo éaA

@

@

Mit den Hilfsmitten (9] / ] / |/ RECHTECK / ELLIPSE / POLYGON
kénnen entsprechend geformte Vectorobjekte erstellt werden

Werknoug RECHTECK Werkzeug ELLIPSE Werkzeug POLYGON Werkzeug Linie

Mit dem Hilfsmittel *! LINIE kbnnen einzelne / mehrere
zusammenhangende Liniensegmente in der aktuelen Malfarbe
gezeichnet werden

Mit dem Hilfsmittel % STRECKE werden Linien, Formen und Kurven als
Bezierkurven erzeugt. Diese Kurven werden zu Masken zusammengefligt

N\

Werkzeug STRECKE

‘\‘;}
'Q‘

@

@

Mit dem Hilfsmittel |2/ FOLLUNG wird zuvor maskierten Bereichen
eine Fillfarbe, ein Farbverlauf, eine Bitmap-Fillung oder ein
FOllmuster zugewiesen

Mit dem Hilfsmittel %/ INTERAKTIVE FULLUNG werden Transparenzen
und Farbverldufe erzeugt

Mit dem Element Mittelpunkt wird der Mittelpunkt des
Farbverlaufes definiert
@ das Element funktioniert als Schieberegler

@)

bty ¥

@

@

Das Hilfsmittel |2/ MALFARBE zeichnet Linien in der eingestellten
Vordergrundfarbe

Das Hilfsmittel \'“/ EFFEKT passt die Farbe und den Farbton im Bild
an i

Das Hilfsmittel *! BILDSPRUHDOSE tragt verschiedene Bildmotive auf
das Objekt auf |# PINSELSTRICH WIEDERRUFEN werden Anderungen
die mit den Hilsmitteln Pinsel, Klonen, Effekt, Fillung, Form, Linie,
Radierer, Farbersetzung vorgenommen wurden wieder rlickgangig
gemacht

@
QPP
@

@

Das Hilfsmittel ®/ HINTERLEGTER SCHATTEN weist Objekten /
Bildbereichen einen hinterlegten Schatten zu

Das Hilfsmittel | INTERAKTIVE OBJEKTTRANSPARENZ==—==p> ..
weist Teilen von Objekten eine Transparenz zu ‘
Das Hilfsmittel | FARBTRANSPARENZ ermoglicht es, 3 e
Farben transparent erecheinen zu lassen
Das Hilfsmittel [/ OBJEKTTRANSPARENZ kann
mehrere Farben des Objektes transparent erscheinen lassen
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|

@

@

Das Hilfsmittel TEILBILDER ERZEUGEN kann ein Bild in mehrere
Teilbereiche aufgeteilt werden
Den Teilbereichen kdnnen Rollover-Effekte beigefligt werden

Vordergrundfarbe

Hintergrundfarbe
Fiillung

@
@
@

@

Nach Doppelklick auf das entsprechende Element wir das
entsrpechende Dialogfenster angezeigt

Im Dialogfenster die entsprechenden Einstellungen
vornehmen

Durch klicken auf den gebogenen Pfeil 4/ werden
Vordergrund- und die Hintergrundfarbe ausgetauscht
Durch Anklicken des Elementes [ = zuruckseTzEN werden
die Standardeinstellungen wieder hergestellt

Ein neues Bild anlegen

@
@
@

€
@

@

@

@
@

@

Menlpunkt DATEI— NEU e CaT e
alternativ Ewbmodus: [ @
@ Hintergrundfarbe: RGB: 255,255,255
oder  Kein Hintergrund
die Schaltfliche =] GFFNET EINE NEUE DATEI anklicken &';ix e =
Im Listenfeld (D die Farbtiefe fiir das Bild definieren frete: 1270 {4 [Milimeter v 4)
Im Listenfeld @ in der Farbpalette ® Hevegundtune: [ [2) e 2582535 @ Hohe: | 1778 MAmeter
eine Farbe durch Anklicken auswahlen B
Wird das Kontrollfeld KEIN HINTERGRUND @ b e S Sratd v
aktiviert, wird ein transparenter e - @
Hintergrund erstellt Verfugbarer Speicher: 1946507 kB
Im Bereich ® die GroRe des Bildes ®)| ] [wewen] [ ]
festlegen fmeter M
Im Bereich ® die MaReinheit einstellen w
Im Bereich ® werden Informationen zum Fp":;?(tp“"kt
Bild Zentimeter

€ BiIdgrbBe g)c(glro; Didot

@ verfiigbarer Speicher Didot
angezeigt
Bestétigen Sie die Einstellung mit ®
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Dateien speichern
@ Meniipunkt DATEI— SPEICHERN UNTER T ———
aktivieren T ® - oerrm
@ Im Dialogfenster BILD AUF DATENTRAGER S
. . Zuletzt besucht
SPEICHERN im Listenfeld (D SPEICHERN IN den v
Speicherort festlegen DSKIP  pioseprum vonc.. dom,und seidens.. anchesche .. giebichestsin i
@ Im Bereich @ erhalten Sie eine Vorschau auf = ®
die sich bereits im Ordner befindlichen A
Dateien C‘E" ot . 9!
. . halloren_fahnens... hg_goebelbrunne.. hg_haendel_mittel  hg_markt_mittel
@ Im Listenfeld ® DATEITYP das Dateiformat D) g - - g
Datename: neu-1 -
eInSte”en Dateityp: IGIF-OxrvuSewe'&(mw RRipS I Ao
. . — GIF - CompuServe Bitmap - —————
@ Im Listenfeld @ DATEITYP das Dateiformat (oo - Pecomon @) e ) [ )
einstellen e
: ) - O
@ Mit der Schaltfliche ® die Eingaben PeD - Adbe Pkt
ey WI - Wavelet-komprimerte Bitmap
bestatigen 200 g 289 s

@© Wihrend der Arbeit ist es, um Datenverluste zu vermeiden, sinnvoll eine Zwischenspeicherung
durchzufiihren

@ Tastenkombination

Einen Bildausschnitt 6ffnen

T Bild offnen = Bild beschneiden == Bild beschneiden =
s 61 oo E:\..\dom_und_resdenz_vorschou £:\..\dom_und_residens_vorschau.p
<
Zuletzt besucht m
Deskop  iorentrum vorsc... dom,_und_residenz... franckesche_stiftu...
=l —
Bibliotheken
A oy &
: A 2u beschredenden Berexh susatien
Computer
2 Ghen: B30 @ pete 196
-
& giebichenstein_mit... halloren fanens... hg_goebelbrunne. i (9 o [0
Netzwerk ey
Dateame: dom_und_resdenz_vorschau - f Erherten: | Puxel = | [ Aes ayswatien |
e - —
i o Lo Neve Bidgrobe: 525,000 Byte Neve Bidrobie: 99,960 Byte
[ optonen>> _ Atbrechen | o Adbeechen | [ rife o Abtechen | [ rafe |

@ Meniipunkt DATEI — BFFNEN
alternativ
@ (g0
@ Im Dialogfenster BILD &FFNEN im Listenfeld @ den Eintrag BESCHNEIDEN aktivieren
@ Im Dialogfenster BILD BESCHNEIDEN (iber die Ziehpunkte @ den gewiinschten Bildbereich einstellen
@ die Einstellungen mit OK bestatigen
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Grafikarten
Grafiken in Corel Photo-Paint
Vektorgrafiken Bitmaps

Vektorgrafiken
@ es kann nur das gesamte Objekt bearbeitet werden
@ GroRe, Form und Position des Objektes kann jederzeit ohne Qualitatsverlust verandert werden
@ Es tritt kein Treppeneffekt auf
@ Die Objekte kénnen sich tiberschneiden und/oder (iberlappen
@ Die Grafiken haben einen niedrigen Speicherbedarf
Bitmaps
@ Es konnen einzelne Pixel bearbeitet werden
@ GroRe und Position der einzelnen Pixel kdnnen nicht verandert werden
@ Bitmaps werden leicht stufig (Treppeneffekt) dargestellt
@ Bitmaps kdnnen sich nur unter Verwendung von Ebenen {iberschneiden und/oder tiberlappen
@ Die Grafiken haben einen hohen Speicherbedarf
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Farbmodelle

Farbmodelle

RGB-Farbmodell HSB-Farbmodell L*a*b-Farbmodell

RGB-Farbmodell

@ Das RGB-Farbmodell basiert auf den drei Priméarfarben Rot, Griin und Blau und bietet den
umfangreichsten Farbraum, der mit drei Farben realisiert werden
kann.

@ Esgilt fiir normales RGB und fiir Standard-RGB (sRGB).

€ Mit diesem Farbmodell kdnnen mehr Farben dargestellt werden
als mit dem CMY-Farbmodell; allerdings kann es nicht alle in der
Natur vorkommende Farben abbilden.

@ So hat WeiR, bestehend aus den Farbvektoren von Rot, Griin und
Blau, den Wert 1, 1, 1.

@€ Ordnet man den Vektoren der Primarfarben 8 Bit zu, dann kann
jede Primarfarbe 256 Sattigungswerte annehmen.

@ Das bedeutet, dass man aus drei Primarfarben mit jeweils 256 Sattigungsgraden insgesamt 16,7
Millionen unterschiedliche Farben definieren kann.

CMYK-Modell

@ CMYK steht fiir Cyan M agenta Y ellow (Gelb) und K ey (Schliisselfarbe) ist ein subtraktives
Farbmodell welches bei Druckverfahren eine Rolle spielt.

@ Damit unterscheidet es sich vom RGB -Farbmodell.

@ Der Wertebereich jeder einzelnen Farbe geht von 0% bis 100% wobei 0% einer unbedruckten
und 100% einer Volltonflache entspricht.

@ Durch Mischen der drei Grundfarben entsteht der Farbraum.

@ Die Schliisselfarbe K zu sdmtlichen

Cyan

Helligkeitsstufen Schwarz dient nicht der —_— 100000 Ozeanblau
Farbgebung sondern lediglich zum Abdunkeln von 100-0-50-0 100-50:0:0
Farben; der Begriff "Key" anstelle von "Black" oin Blau
wurde eingefiihrt um Missverstandnissen 100-0-100-0 10-100:0:D
vorzubeugen da das "B" im Englischen fiir "Blue"
steht) bzw. Black oder aber auch Kontrast Hellgrin
(Schwarz) und die Druckfarbe Schwarz ist unter S S
anderem noétig weil der Zusammendruck der drei Yellow
anderen Farben zwar theoretisch aber nicht 001000 X?gggg
praktisch Schwarz ergibt. Orange $

€ Ein anderer Grund fiir das zusitzliche Drucken mit 0501000 X i
Schwarz ist der Unbuntaufbau eines Bildes. 0-100-100-0

@ Er wird bei der Separation des Bildes bestimmt und vermeidet dass zu viele Farben iibereinander
gedruckt werden.

@ Industrieller Farbdruck mit CMYK-Farben wird dort auch als Druck nach Euroskala bezeichnet
was sich farblich an der ehemaligen Europaskala orientiert.


http://www.itwissen.info/definition/lexikon/Primaerfarbe-primary-color.html
http://www.itwissen.info/definition/lexikon/Rot-R-red.html
http://www.itwissen.info/definition/lexikon/Gruen-G-green.html
http://www.itwissen.info/definition/lexikon/Blau-B-blue.html
http://www.itwissen.info/definition/lexikon/Farbraum-color-space.html
http://www.itwissen.info/definition/lexikon/Farbe-color.html
http://www.itwissen.info/definition/lexikon/red-green-blue-RGB-Rot-Gruen-Blau.html
http://www.itwissen.info/definition/lexikon/Standard-RGB-sRGB-standard-RGB.html
http://www.itwissen.info/definition/lexikon/Farbmodell-color-model.html
http://www.itwissen.info/definition/lexikon/binary-digit-Bit-Binaere-Einheit.html
http://www.uni-protokolle.de/Lexikon/Subtraktive_Farbmischung.html
http://www.uni-protokolle.de/Lexikon/Subtraktive_Farbmischung.html
http://www.uni-protokolle.de/Lexikon/Subtraktive_Farbmischung.html
http://www.uni-protokolle.de/Lexikon/Druckverfahren.html
http://www.uni-protokolle.de/Lexikon/RGB-Farbraum.html
http://www.uni-protokolle.de/Lexikon/Unbuntaufbau.html
http://www.uni-protokolle.de/Lexikon/Separation.html
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@ Diese Bezeichnung ist im weiteren Sinne umgangssprachlich (vor allem in den USA als Euroscale )

flr den europaischen Offsetdruck gebraucht.
@ Einer echten Norm entspricht die Euroskala aber nicht.

HSB-Farbmodell

@ Das HSB-Modell (Hue=Farbe, Saturation=Sattigung, Brightness=Helligkeit) basiert auf unserer
Farbwahrnehmung. Es beschreibt drei

Grundmerkmale von Farbe: Srim -

@ Farbton (Hue) ist die Farbe, die von einem 120° gt 60°
Objekt reflektiert oder absorbiert wird. i
Die Farbtone sind auf dem Standard-
Farbkreis angeordnet. Sie werden in
Werten zwischen 0° und 360° . :
ausgedrickt. Der Farbton wird hier auch 180°
oft mit dem Namen der Farbe (z. B. Rot,
Orange oder Griin) bezeichnet

@ Sittigung (Saturation), auch Chroma
genannt, gibt die Starke oder Reinheit der
Farbe an. Sie beschreibt den Grauanteil ZL‘:: gﬂucagemo
im Verhaltnis zum Farbton und wird als

Rot
o

Prozentwert zwischen 0 % (Grau) und 100
% (voll gesattigt) gemessen. Auf dem Standard-Farbkreis nimmt die Sattigung von der
Mitte zum Rand hin zu.

@ Helligkeit (Brightness) ist der relative Hell- oder Dunkelgrad der Farbe und wird als
Prozentwert zwischen 0 % (Schwarz) und 100 % (WeilR) gemessen.

L*a*b*-Farbmodell

@ Das L*a*b*-Farbsystem wurde 1976 von der CIE aus dem CIE-XYZ-Modell entwickelt, um die

empfindungsgemalle Farbcharakterisierung besser darstellen zu kdnnen als im Tristimulusmodell

der CIE von 1931.

@ |In diesem Farbmodell sollen gleiche euklidischen Abstinde empfindungsgemaR gleichen
Farbabstanden entsprechen, was ndaherungsweise auch gelingt. Dies wurde durch eine
logarithmische Umformung der xy-Farbart-Ebene des CIE-XYZ-Modells erreicht.

@ Der so standardisierte Farbraum ist gleichabstindig und gerateunabhingig. Jede wahrnehmbare

Farbe im Farbraum ist durch den Farbort mit den Koordinaten {L*, a*, b*} definiert. In
Anwendung der Gegenfarbentheorie liegen sich hier Griin und Rot auf der a*-Achse gegeniber.
Die b*-Achse entspricht den Gegenfarben Blau und Gelb.

@ Die L*-Achse steht auf dieser Ebene senkrecht und gibt die Helligkeit wieder. Die L*-Achse kann
auch als Neutralgrauachse bezeichnet werden, da sie die Endpunkte Schwarz (L=0) und WeiR
(L=100) besitzt und die Zwischenwerte auf dieser Achse die unbunten Grauténe sind.

@ Fir diese Parameter wurden die Lab-Farbwerte des Hunter-Lab-Systems weiterentwickelt. In
Analogie zur xy-Farbart-Ebene lasst sich ein a*/b*-Diagramm errechnen. Am
Koordinatenursprung beginnend, verlaufen die Kurven mit zunehmender Wellenlange bei

Schwarz beginnend durch den Blau-Griin-Quadranten, um dann schlieRlich wieder bei Schwarz zu

enden.

@ Auf Basis dieses Farbraumes hat die CIE die Farbabstandsformel 1994 und 2000 entsprechend
Erfordernissen der Praxis angepasst, wobei auch Materialfaktoren zugefiigt wurden. Auch die
Abstandsformeln der CMC (Color Measurement Committee) benutzen die Lab-Koordinaten.



http://de.wikipedia.org/wiki/CIE-Normvalenzsystem
http://de.wikipedia.org/wiki/Delta_E
http://de.wikipedia.org/wiki/Abstand#Euklidischer_Abstand
http://de.wikipedia.org/wiki/Farbwahrnehmung
http://de.wikipedia.org/wiki/Gegenfarbentheorie
http://de.wikipedia.org/wiki/CIE-Normvalenzsystem#Die_Normfarbtafel
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Color_Measurement_Committee&action=edit&redlink=1
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@

Eine Forderung zur Weiterentwicklung des CIE-Farbmodells von 1931 bestand darin, dass bei
Toleranzen die vereinbarten Differenzen nicht vom Messwert, hier dem Farbort, abhangen
sollen.

Scanner auswahlen

@
@

@

-

MenUpunkt DATEI — BILD HOLEN — QUELLE Quelle auswahlen ==
AUSWAHLEN
oS Quellen:

Im Dialogfenster QUELLE WAHLEN einen Scanner [CanoScan LiDE 60 11.1 (32-32) ‘ @
5 HP LaserJet M1120 MFP TWAIN 1.5 (32-3

auswahlen © ) ) , WIA-HP Laserdet M1120 MFP 1.0 (32:32) |

Mit der Schaltfliche @ AuswWAHLEN die

Auswahl bestatigen

gl
i‘
:
®

Dokumente scannen

@

@
@

Menlpunkt DATEI— BILD HOLEN — HOLEN
alternativ

Tastenkombination ©)

Alle weiteren Scanneinstellungen hdngen vom Scanner und der Scannsoftware ab

Bilder zusammenfiigen

@

@
@

@
@
@
@
@
@

@
€

Die Bilder die zusammengefligt werden [ pp——
offnen e

alle Bilder miissen den gleichen o—
Farbmodus haben

Menupunkt BILD — ZUSAMMENFUHREN E ‘

Im Dialogfenster BILDER ZUSAMMENFUGEN s ) ot
im Bereich @ die gewiinschten Dateien markieren

Mit der Schaltfliche @ die Dateien in das Listenfeld AUSGEWAHLTE
DATEIEN einfligen

Mit den Schaltflichen ® kann die Reihenfolge der Bilder verdndert
werden

Die Eingaben mit ® bestatigen

Es wird das Dialogfenster BILDER ZUSAMMENFUGEN geoffnet

Aktivieren Sie das Hilfsmittel @ VERGROBERN um den Bildausschnitt zu vergréRern in dem die
Bilder ausgerichtet werden sollen

das Hilfsmittel (® AuswaHL um die Bilder aneinander anzuordnen

mit den Pfeilschaltflichen (<), ), (1), (1) kann das Zusammenfiigen pixelgenau durchgefiihrt
werden

Mit dem Hilfsmittel (8 kdnnen die Bildelemente invers dargestellt werden

Zum Drehen der Bildteile das Hilfsmittel 9 aktivieren

Mit der Schaltfliche @ die Eingaben bestitigen


http://de.wikipedia.org/wiki/Toleranz
http://de.wikipedia.org/wiki/Messwert
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